Stiinte, clasa a III-a
Principalele grupe de animale
Exemplu propus de Gina Barac

Context:

Traim inconjurati de animale. Pe cele domestice le cunoastem mai bine. Pe cele sédlbatice
din excursii, filme, carti, muzee sau de la gradina zoologica.

La sfarsitul semestrului/anului, vom organiza un carnaval al animalelor. Costumul care va
semana cel mai bine cu animalul reprezentat va primi un premiu. Sa exploram asadar lumea
animalelor, pentru a vedea asemanarile si deosebirile dintre ele. Dar unde sa le cautam pentru
a le observa? Avem nevoie sd le cunoastem pentru a le proteja?

Timp necesar:

- 1 ora, daca sarcina de realizare a desenelor se realizeaza separat
Resurse materiale:

- materiale pentru desenat, fisa de lucru, cartonase cu diferite animale

Sa pornimin ,,excursie”
Aceasta sarcind poate fi realizatd intr-o ord de stiinte sau poate fi data inainte ca
sarcind pentru acasa, pregdtind derularea activitdtii ulterioare in cadrul orei.

Demersul de invatare poate pleca de la cunostintele pe care elevii le au deja la aceasta
varstd, despre animalele din mediul de viata apropiat.

Elevii primesc ca sarcind sd deseneze din imaginatie un peisaj (mediu de viatd), care sa
fie populat cu animale despre care stiu ca trdiesc acolo. Se imparte clasa in grupe, fiecarei
grupe revenindu-i cate un mediu de viata (2.3). Astfel:

Grupa 1 - se scufunda intr-un lac

Grupa 2 — admird o pajiste cu flori

Grupa 3 — sta pe malul unui lac

Grupa 4 —priveste cerul

Grupa 5 — strabate o padure

Grupa 6 — std in curtea unei case

Grupa 7 —strabate o Intindere de nisip sau se plimba printre zidurile unei cetati

In cadrul grupelor, fiecare elev isi realizeazi propriul desen pe tema grupei sale.
Astfel, in functie de numarul elevilor din grupa, se vor obtine mai multe desene (in general 3-
4) infitisand acelasi mediu de viatd. In desenele elevilor se vor regisi, cel mai probabil, la
grupa 1 - pesti, la grupa 2 - insecte, la grupa 3 - amfibieni, pasari, la grupa 4 - pasari, la grupa
5 - insecte, pasari, mamifere, la grupa 6 - pasari, mamifere, la grupa 7 - reptile.

Desenele fiecarei grupe se expun. Urmatoarea ord, fiecare copil numeste animalele pe
care le-a desenat si le noteaza pe o lista deschisa frontal si expusa langa desene.

Elevii primesc individual fisa de mai jos (sau aceasta se proiecteaza frontal). Sunt
solicitati s observe imaginile celor sase grupe de animale, sd citeascd informatiile din tabel
(1.1). Pe baza acestora, fiecare copil va scrie pe lista, in dreptul fiecarui animal desenat de el,
grupa din care face parte (1.2).

Profesorul dirijeazd observatia elevilor catre aspectele observabile si definitorii pentru
fiecare grup, asa cum se desprind din primele trei coloane ale fisei. De asemenea, pe baza
informatiilor din tabel, elevii vor putea sa corecteze eventuale greseli de desenare (de
exemplu, lipsa solzilor etc.)



Ce grup de animale | Cum arata |Cu ce se| Cum se | Cum se
este acesta? corpul lor? deplasecaza? deplaseaza? | inmultesc?
INSECTE au corp mic, | au mai multe zboara, depun oua
antene lacap | perechi de merg
picioare,
au aripi
au corpul | nuau membre | inoata depun oua in apa
acoperit cu
solzi
AMFIBIENI au corpul | au patru | sar si | depun oud in apa
neted, umed, | membre inoata
cu piele | inegale
subtire
REPTILE au corpul | au membre | se tarasc depun oud pe
acoperit Cu | scurte pe care pietre, nisip,
solzi uscati se sprijind; clocite de caldura
serpii nu au soarelui
membre
au corp | au patru | zboara depun oud in
acoperit cu | membre, cele cuiburi, au grija de
pene, din fata sunt pui
au cioc, transformate n
aripi
au corp | au patru | merg, nasc pui pe care Ti
acoperit cu par | membre alearga hranesc cu lapte

ce formeaza
blana

ALTE ANIMALE

Observatii:

- Este posibil ca elevii sa deseneze si alte animale decat cele din lista de continuturi a
programei (de ex., n lac - scoici, melci, raci etc.) Acestea se pot nota in fisa la rubrica alte

animale.

- In functie de caracteristicile faunei locale, este posibil ca unele animale sa nu se
regdseascd 1n desenele elevilor (de ex. reptilele, care sunt mai rare). In acest caz, profesorul i
poate ajuta pe elevi prezentand imagini sau scurte secvente video cu acele medii de viata.




Arca lui Noe

Fiecare copil primeste cate un cartonas care are desenat un animal aldturi de
denumirea sa (de exemplu: greiere, fluture, lacusta, biban, salau, broasca de lac, brotacel,
soparla cenusie, guster, viperd, sarpe de casd, randunica, barza, gdina, pisicd, oaie, cal, vaca
etc.). Cartonasele pot fi Inlocuite cu diferite jucarii, mulaje care reprezinta diverse animale.
Varianta cartonaselor cu imagine pe care este scris numele animalului faciliteaza si Insusirea
unor exemple de animale, nu numai a caracteristicilor grupelor respective. Elevii se asaza in
cerc, tinandu-si cartonasul/jucaria/mulajul la vedere.

Trebuie sa ne imbarcam, dar, deoarece nu avem loc toti, arca va face mai multe
drumuri si ne vom imbarca pe rdnd. Cei care se imbarca, sa vind in mijlocul cercului. (1.1)

Vor fi solicitate, pe rand, categorii care indeplinesc anumite caracteristici (1.2):
-cei cu patru membre, cei cu aripi, cei cu solzi, cei care inoatd, cei care zboara, cei cu blana,
cei cu pene

Vor fi solicitate, apoi, grupele de animale (1.2):
-insectele, pestii, amfibienii, reptilele, pasarile, mamiferele

Se pot introduce si alte criterii de “imbarcare” sau alte animale, care solicitd mai mult
atentia asupra diferitelor criterii de clasificare (de ex., liliac, delfin, broasca testoasd, pinguin)
(1.2)

Comportamentul meu influenteazi animalele? (3.2)
Elevilor li se da urmatoarea fisd de evaluare sau se poarta un dialog frontal pe temele de mai
JOs.

Andrei a spalat masina varsand detergent in apa. A afectat astfel cele mai raspandite
grupe de animale din apa, precum:

Intr-o excursie, Bogdan a gdsit cdteva oud printre pietre, in bataia soarelui. S-a Ingrijorat
de soarta lor, deoarece nu a vazut parintii. Ca sa nu le faca rau prea mult soare, a acoperit
oudale cu ierburi.

A facut bine? De ce?

Ana a gasit doi pui de vrabie cazuti din cuib. Nestiind ce sa faca cu ei, i-a adus acasa ca
sa-i hraneasca cu lapte. Este bine? De ce?

George a gasit o broscuta pe drum si ar vrea sa o tind putin la soare ca sa se incalzeasca.
Ar face bine? De ce?

Sa ne pregiatim de carnaval!

Copiii primesc sarcina de a a-si realiza costumul de carnaval, indicandu-se pasii de urmat
(2.2):

-alegerea animalului,

-observarea caracteristicilor grupului din care face parte,

-observarea caracteristicilor proprii, daca are,

-alegerea materialului adecvat (ex. material subtire si lucios pentru amfibieni, blana, piele
etc.

-confectionarea costumului (2.2)



Observatii:

Sarcinile de mai sus vizeaza urmdtoarele competente specifice:
1.1. Identificarea unor caracteristici ale corpurilor vii si nevii
1.2. Utilizarea unor criterii pentru compararea unor corpuri, fenomene si procese
2.1. Identificarea etapelor unui demers investigativ vizind mediul inconjuritor pe baza
unui plan dat
2.2. Aplicarea planului dat pentru efectuarea unei investigatii a mediului inconjuritor
2.3. Reprezentarea grafica a rezultatelor unor observatii realizate in cadrul diferitelor
etape ale demersului investigativ utilizand tabele, diagrame, formule simple
2.4. Formularea de concluzii pe baza rezultatelor demersului investigativ
3.2. Recunoasterea consecintelor propriului comportament asupra mediului
inconjurator
$i presupun operarea cu urmatoarele continuturi:

- Principalele grupe de animale: insecte, pesti, amfibieni, reptile, pasari, mamifere —

caracteristici generale, exemple de reprezentanti din mediul de viata apropiat

Activitatea poate veni in ajutorul formarii unor competente specifice altor discipline,
precum:

Arte vizuale si abilitati practice:
1.1. Recunoasterea unor mesaje comunicate prin imagini in contexte familiare (prin
identificarea animalelor din diverse medii de viata in desenele colegilor)
2.2. Realizarea de creatii functionale in diverse tehnici pe diferite suporturi (hartie,
confectii textile, ceramica, sticla etc.) - prin confectionarea costumului de carnaval

Educatie civica:
2.1. Recunoasterea unor atitudini in raport cu lucrurile, cu plantele si animalele (prin
fisa Comportamentul meu influenteaza animalele? se pot identifica atitudini pozitive, dar
dublate de comportamente gresite)

Matematica:

1.1. Observarea unor modele / regularitati din cotidian, pentru crearea de rationamente
proprii (urmarirea unor criterii care i determina sa incadreze animalul intr-un grup)

Limba romana:
1.4. Manifestarea curiozitatii fatd de diverse tipuri de mesaje in contexte familiare
(stimularea curiozitatii de a identifica animalele reprezentate in toate medii de viata desenate
si expuse)
2.1. Descrierea unui obiect/ unei fiinte din universul apropiat pe baza unui plan simplu
(elevii pot fi solicitati sd descrie caracteristicile animalelor desenate, sa precizeze asemanarile
observate cu animalul tip din fisa de lucru, sa explice de ce l-au incadrat intr-un anume grup)
3.1. Extragerea unor informatii de detaliu din texte informative sau literare (studierea
fisei de lucru)



